
 
Golfcar Challenge

1 
Projektmanagement 

(Alle)
Dauer: 60h

2
Fahrzeug

(Patrick & Philipp)
110h

3
Website

(Alex & René)
Dauer: 100h

4
Abschluss

(Alle)
Dauer: 60h

1.1
Projektinitiierung 

(Alle)

1.2
Ressourcenplanung

1.3
Risikomanagement

2.1
Fahrzeugkonstruktion 

2.2 
Fahrfähigkeit

2.3
Automatische Weg & 

Hindernisfindung 

2.4 
Zusatzfunktionen 3.1

Website planen 
3.2 

Website entwickeln 
3.3

Tests  durchführen
4.1

Abschlussbericht 

4.2 
Projektabschluss 

(Präsentation) 

WBS 
Renè Weissteiner  |  December 8, 2023

3.4
Veröffentlichen  

1.4
Zeitplanung

1.5
Kostenplanung

1.6
Stakeholderanalyse

1.1.1
WBS erstellen

(Alle)

1.1.2
Zieldefinition 

schreiben
(Alex)

1.1.3
 Vertrag verfassen 
(Firmengründung) 

(Patrick)

1.1.4
Logo erstellen

(Alle)

1.2.3
Ressourcenplan

erstellen

1.2.2
Verfügbarkeit 
überprüfen

1.2.1
Ressourcenbedarf 

identifizieren

1.3.1
Risiken Identifizieren 

1.3.2 
Prioritätsmanagement

1.4.3
Abhängigkeiten 

festlegen

1.4.2
Zeitliche Dauer 

schätzen

1.4.1
Projektphasen und 
Aufgaben festlegen

1.3.3
Risiko Analyse

1.5.1
Kostenquellen 
identifizieren

1.5.2
Kostenschätzungen 

erstellen

1.5.3
Budget erstellen

1.4.4
Zeitplan erstellen

1.6.1
Identifikation der 

Stakeholder

1.6.2
Analyse der 

Stakeholderinteressen 
und Erwartungen

1.6.3
Bestimmung von 

Einfluss und 
Einbindung der 

Stakeholder

1.6.4
Kommunikationsplan 

für Stakeholder 
entwickeln

4.1.1
Daten und 

Ergebnisse sammeln 

4.1.2
Berichtsstruktur 

definieren 

4.1.3
Bericht verfassen

4.2.1
Präsentationsinhalte 

festlegen

4.2.2
Präsentationsmaterial 

erstellen

4.2.3
Probepräsentation 

durchführen

4.2.4
Abschlusspräsentation 

halten

3.1.1
Aufbau planen 

3.1.2
Farbpalette festlegen 

3.1.3
Grundlegende 

Fragen zur 
Websitenplanung 

beantworten 

3.2.4
Funktionen 

programmieren (JS) 

3.2.2
CSS Anpassen 

3.2.1
HTML 

programmieren

3.3.1
Funktionen testen 

3.3.2
Website auf 

verschiedenen 
Browsern testen

3.2.4.2
Tagebuch 

programmieren 

3.2.4.1
Visuelle Funktionen 

programmieren

3.3.3
Information auf 

Fehler überprüfen

3.4.1
Website über Server 

Hosten

2.1. 
Fahrzeugkonstruktion 
entwerfen & planen

2.1.2
Materialbeschaffung 

und Bau des 
Fahrzeugs

2.5.1
Feintuning und 

Testläufe durchführen

2.2.1
Autonomes fahren 

implementieren

2.2.1
Manuelles Fahren 

implementieren

1.7
Finanzierung

1.7.1
Sponsor finden

2.3.1
Mapping und 
Lokalisierung

2.3.2
Pfadplanung und 

Navigation

2.3.3
Hinderniserkennung 

und -umgehung

2.3.4
Dynamische 

Anpassung an 
Spielfeldbedingungen

2.4.1
LED-Beleuchtung 

integrieren

2.4.2
Lautsprecher in das 
Design integrieren

2.4.3
Kamera für 

WLAN-Übertragung 
vorbereiten

Projektmanagement 
abschließen

Fahrzeug fertiggestellen
Website fertiggestellen Projekt abgeschlossen

Farzeug fertig 
konstruieren

3.2.3
Responsive 
Webdesign 

Projektinitiierung 
fertiggestellen & 

abgeben

2.2.1.1
Verbindung mit 

Website herstellen

2.2.1.1
Fahrzeugsteuerung 

über Website zur 
verfügung stellen

2.5 
Tests

2.5.2
Manuelles fahren 

testen

2.5.3
Autonomen fahren 

testen

2.5.3.1 
Mapping testen 

2.5.3.2
automatische 

Wegfindung (einfach) 
testen 

2.5.3.2
Hinderniserkennung 
& ausweichen testen

2.5.4
Zusatzfunktionen 

testen
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